
令和７年度         山田
やまた

小
しょう

のやくそく   八王子市立山田小学校 

１ 登校
とうこう

  

（１）８時
じ

１０分
ぷん

から８時
じ

２０分
ぷん

の 間
あいだ

に登校
とうこう

しよう。（８時
じ

１０分
ぷん

までは校舎内
こうしゃない

に入
はい

れません。） 

（２） 必
かなら

ず決
き

められた通学
つうがく

路
ろ

を歩
ある

いてこよう。 

（３）登校
とうこう

したら、下校
げこう

までは学校
がっこう

から出
で

ないようにしよう。 

（４）忘れ物
わす もの

をしても、取
と

りに帰
かえ

らないようにしよう。忘れ物を届
とど

けてもらうこともできません。 

   忘れ物をしたら先生
せんせい

に伝え、次
つぎ

に忘れ物をしないようにしましょう。 

（５）お金
かね

や、勉 強
べんきょう

に必要
ひつよう

のないものを持
も

ってこないようにしよう。 

（６）遅
おく

れて登校
とうこう

する場合
ばあい

は、 必
かなら

ず保護者
ほごしゃ

と一緒
いっしょ

にこよう。 

２ 校舎内
こうしゃない

 

（１）気持
き も

ちのよいあいさつをしよう。 

（２）チャイムを守
まも

ろう。 

（３）上履
うわば

きに名前
なまえ

を書
か

こう。 

（４）ろうかや階段
かいだん

では静
しず

かに右側
みぎがわ

を歩
ある

こう。 

３ 授 業 中
じゅぎょうちゅう

 

（１）授 業
じゅぎょう

の始
はじ

めと終
お

わりのあいさつをしっかりしよう。 

（２）名前
なまえ

を呼
よ

ばれたら「はい」と返事
へんじ

をして、発 表
はっぴょう

しよう。 

（３）姿勢
しせい

や発 表
はっぴょう

の声
こえ

の大
おお

きさに気
き

をつけよう。 

４ 休
やす

み時間
じかん

 

（１）天気
てんき

のよい日
ひ

にはできるだけ外
そと

に出
で

て遊
あそ

ぼう。 

（２）ろうかでは遊
あそ

ばないようにしよう。 

（３）自分
じぶん

の教 室
きょうしつ

以外
いがい

のところには、入
はい

らないようにしよう。用事
ようじ

のあるときは、先生
せんせい

にことわって入
はい

ろう。 

（４）雨
あめ

の日
ひ

は教室
きょうしつ

で静
しず

かに過
す

ごそう。 

（低
てい

…粘
ねん

土
ど

、お絵
え

かき、折
お

り紙
がみ

、低
てい

中高
ちゅうこう

…トランプ、ウノ、百
ひゃく

人
にん

一
いっ

首
しゅ

、算
さん

数
すう

教
きょう

材
ざい

ジャマイカなどは可
か

）  

（５） 駐 車 場
ちゅうしゃじょう

・体育館
たいいくかん

の裏
うら

・校舎
こうしゃ

の裏
うら

・プールの周
まわ

りでは遊
あそ

ばないようにしよう。 

（６）斜面
しゃめん

（法面
のりめん

）、植木
うえき

のある中
なか

には入
はい

らないようにしよう。 

（７）木登
きのぼ

りは、危険
きけん

なのでやめよう。 



（８）軟 球
なんきゅう

・ソフトボールでキャッチボールをしたり、バットをふったりしないようにしよう。 

（９）ブランコは、立ち乗り
た   の

・二人
ふたり

乗
の

りをしないようにしよう。 

（1０）ボール遊び
あそ

は、決め
き

られた時間
じかん

と場所
ばしょ

を守ろう
まも

。 

５ 下校
げこう

 

（１）授 業
じゅぎょう

やフレンドタイムが終
お

わったら、近
ちか

くの友
とも

だちと一緒
いっしょ

に下校
げこう

しよう。 

（２）早退
そうたい

するときには、 必
かなら

ず保護者
ほごしゃ

に迎
むか

えにきてもらおう。 

６ 下校後
げこうご

 

（１）用事
ようじ

があって学校
がっこう

にくるときは、 必
かなら

ず先生
せんせい

か学校
がっこう

管理員
かんりいん

の人
ひと

にことわってから入ろう。 

   忘
わす

れ物
もの

を取
と

りに、校舎
こうしゃ

に入ることはできません。 

（２）用事
ようじ

があって学校
がっこう

に自転車
じてんしゃ

できたときは、自転車
じてんしゃ

置き場
お  ば

に置
お

こう。 

（３）１・２年生
ねんせい

は自転車
じてんしゃ

に乗
の

って学校
がっこう

に来
こ

ないようにしよう。 

７ その他
た

 

（１）｢夕
ゆう

やけ小
こ

やけ｣の放送
ほうそう

がなったら、遊
あそ

びをやめて家
いえ

に帰
かえ

ろう。 

（２）悩
なや

んでいることや、困
こま

っていること、心配
しんぱい

なことなどがあったら、一人
ひとり

で抱
かか

えこまずに 

家族
かぞく

や先生
せんせい

など、まわりの大
おと

人
な

に相
そう

談
だん

しよう。 

８ S N S
エスエヌエス

ルール 

（１）個人
こじん

情 報
じょうほう

（名前
なまえ

、写真
しゃしん

、メールアドレスなど）は載
の

せたり、教
おし

えたりしない。 

（２）相手
あいて

を傷付
きずつ

けないように、相手
あいて

の気持
き も

ちになって読
よ

み直
なお

してから送信
そうしん

する。 

（３）使
つか

ってよい時間
じかん

を決
き

め、目
め

を休
やす

ませる。 

（４）スマホやゲームは夜
よる

９時
じ

までに終
お

わらせる。 

（５）１日
にち

にゲームをする時間
じかん

は、１時間
じかん

を目安
めやす

にする。 

（６）おうちの人
ひと

の目
め

が届
とど

くところで使
つか

う。 

（７）いつ、だれと、なにをして、どのくらいあそぶのか、おうちのひとにつたえる。 

 

９ クロームブックのルール 

（１） 授
じゅ

業
ぎょう

中
ちゅう

や休
やす

み時
じ

間
かん

など、先
せん

生
せい

の指
し

示
じ

や許
きょ

可
か

があったときだけ、学習
がくしゅう

に関係
かんけい

することに使
つか

う。 

（２） きょかなくほかのひとのクロームブックにさわらない。 

（３） ＩＤやパスワードは、かぞくいがいのひとにはおしえない。 

（４） カメラでひとをとるときは、かならずきょかをもらってから、さつえいする。 

（５） こまったことがあったら、かぞくかせんせいにすぐそうだんする。 

（６） クロームブックは、じゅうでんをしてがっこうにもってくる。 

 


